ВЕСЕЛІ СТАРТИ З ІНФОРМАТИКИ

Структура заходу
1. Організація початку заходу.
2. Представлення команд.
3. Старти. Подолання естафет та конкурси для вболівальників:

· естафета 1 «Веселий кросворд»;
· конкурс для вболівальників «Хто швид​ше»;
· естафета 2 «Чарівні ребуси»;
· музична пауза;
· естафета 3 «Пошифруємо»;
· конкурс для вболівальників «Прочитай слова»;
· естафета4 «Співвідношення понять»;
· конкурс для вболівальників «Плакат»;
· естафета 5 «Конкурс капітанів»;
· естафета6 «Складислова».
4.
Підведення підсумків гри.
Хід заходу
1-й ведучий. Добрий день, поважне журі, шановні учасники й глядачі!
2-й ведучий. Сьогодні у нас своєрідний День здоров'я, і тому ми проведемо гру «Веселі стар​ти», але не просту, а присвячену інформатиці.
1-й ведучий. Як і кожні «Веселі старти», наші будуть складатися з естафет. Усього їх шість. Вони різноманітні, і ми сподіваємося, що вам дуже сподобається гра.
2-й ведучий. У грі беруть участь збірні команди 5-х та 6-х класів, у кожній команді по 10 учнів. У різних естафетах команди про​демонструють свій розум та спритність, кміт​ливість та фантазію, уміння швидко знаходити вихід із проблемних ситуацій.
1-й ведучий. За учасниками спостерігати​ме журі й оцінюватиме кожний етап гри. У ре​зультаті переможе команда, яка після всіх ви​пробувань набере найбільшу кількість балів. Виявити найкмітливіших, найрозумніших уч​нів люб'язно погодилися: ... (називає членів журі).
2-й ведучий. Шановні вболівальники, вам дозволяється брати участь у конкурсах для вболівальників, підтримувати учасників кон​курсу. Забороняється викрикувати, підказу​вати з місця, некоректно поводитися протягом проведення конкурсів.
1-й ведучий. Отже, для початку представи​мо учасників наших «Стартів». Кожна коман​да мала підготувати:
· назву;
· емблему;
· девіз.
Шановне журі, ви маєте оцінити доціль​ність назви, актуальність девізу, яскравість та цікавість емблеми. Максимальна оцінка за цей конкурс — 9 балів.
2-й ведучий. Отже, просимо кожну команду представити себе.
(Представлення команд.)
1-й ведучий. Просимо журі оголосити оцін​ки за конкурс «Привітання».
2-й ведучий. Усі готові до старту? Тоді візь​мемося до подолання естафет! Для розмин​ки м'язів вам пропонується перша естафета, що називається «Веселий кросворд».
ЕСТАФЕТА 1 «ВЕСЕЛИЙ КРОСВОРД» 1-й ведучий. Кросворд однаковий для обох команд. На столах для кожної команди ле​жить сітка кросворда й перелік загаданих у ньому слів. Ваше завдання: один за одним підбігаючи до столу, відгадати будь-яке сло​во і вписати його в сітку кросворда. Учні 6-х класів — по 2 слова одразу, а 5-х— по одному. Перемагає та команда, яка впорається з «Весе​лим кросвордом» швидше.
2-й ведучий. Команда одержує по одному балу за кожне правильно відгадане слово. До​датковий бал одержує команда, що впорається із завданням швидше.
1-й ведучий. На старт, увага, марш! (Свис​ток.)
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По горизонталі:
2.
БАЛ-А+ОК
4.
СІК-І+А+НЕРВ-В
7.
ХОБІ-ХО+Т
9.
КОДИ-КО+С+К
10. МИЛО-ЛО+ШАР-Р
11. ПАМ'ЯТКА-КА+Ь
12. МИС-МИ+ХЕМ+А
13. ШИК-К+Н+А
15. КЛАВДІЯ-ДІЯ+ІА+ТУР+А
16. МОДА-А+ЕМ
По вертикалі:
I.
МОДА-А+УЛЬ
3.
КІТ-ІТ+ОД
5. КОМА-А+П'Ю+ТЕР
6. МЕЧ-М-Ч+ОМ
8.
ТЕРМОС-ОС+ІНА+Л
II.
ПЛАН-Н+ТА
13. ШУТКА-УТКА+УМ
14. ПІК-І
Учні розгадують кросворд, після закінчен​ня естафети журі підводить підсумки.
Конкурс для вболівальників «Хто швидше»
1-й ведучий. Хто з уболівальників першим підніме руку і скаже правильну відповідь, той заробить для своєї команди 1 бал.
Ведучі по черзі.
Я магнітний бутерброд,
Та мене не з'їсть ваш рот.
Файли й папки — це дієта
Для магнітної... (дискети)
Я показую об'єкти,
 Фото-, відеопроекти.
 Я не плеєр, не мотор
 А звичайний... (монітор).
А,Б, В, Г і кома — 
Всім, мабуть, уже відома
 Така клавішна структура.
 Звісно ж це... (клавіатура).
Промені і сонце-коло
 Намалюємо ми скоро. 
Творчий маю я характер, 
Бо графічний я... (редактор).
Я пишу листи і вірші, 
Мої тексти найгарніші. 
Хай підтвердить весь народ,
 Як усім потрібен ... (Word)

2-й ведучий. Оцінки журі за 1-шу естафету «Веселий кросворд».
1-й ведучий. Ну от ми й розім'ялися. Тепер естафета на витривалість. Називається вона «Чарівні ребуси». Вашій увазі пропонується розгадати п'ять ребусів з інформатики.
ЕСТАФЕТА 2 «ЧАРІВНІ РЕБУСИ»
2-й ведучий. Ребуси для обох команд одна​кові. На столах для кожної команди лежать малюнки з ребусами, аркуш паперу, на який потрібно записати розгадані поняття. Старту​ють у цій естафеті по двоє спортсменів — один ребус для кожної пари.
1-й ведучий. Команда одержує по 2 бали за кожний правильно відгаданий ребус. Додат​ковий бал одержує команда, яка впорається із завданням швидше. Кожна пара виконує біг з передачею м'яча. На старт, увага, марш!
                      Ребус 1
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                        Ребус 2
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(Монітор, алгоритм, обробка, програміст)

Учні розгадують ребуси, після закінчення естафети журі підбиває підсумок та оголошує його командам.
Музична пауза. Виступ учнів 5—6-х класів із танцем «Яблучко»
2-й ведучий. Оцінки журі за 2-гу естафету « Чарівні ребуси ».
1-й ведучий. А тепер естафета на спритність. Називається вона «Пошифруємо».
ЕСТАФЕТА З
«ПОШИФРУЄМО»
2-й ведучий. Ця естафета перевірить вашу спритність під час перекладу чисел з однієї
системи числення в іншу систему числення а також ваші вміння у розшифруванні слів. На столах для кожної команди лежать завдання. Зверніть увагу, що стартують у цій естафеті по два учасники — одне завдання для кожної пари.
1-й ведучий. Команда одержує по 2 бали за кожне правильно виконане завдання. Ос​таннє завдання виконують учні 6-х класів. Додатковий бал одержує та команда, яка впо​рається з усіма завданнями швидше. Кожна пара виконує стрибки на обох ногах, трима​ючись за одну руку. На старт, увага, марш! (Свисток.)
Завдання. Розшифруйте рядки, викорис​товуючи таблицю для кодування, а потім складіть речення (табл. 1 на с. 6).
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П М Р  О И Н Н І     І Р  Т Т ЕО  Р
(2 бали.) ПРИНТЕР І МОНІТОР (2 бали.)
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  П    Б    Р  А   О    Т    Ц  А  Е Р    С ЕІ Й С   К    Р    А
(2 бали.) ПРОЦЕСОР І БАТАРЕЙКА (2 бали.)
Таблиця 1
Кодувальна таблиця
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Учні виконують завдання, після закінчення естафети підводиться підсумок
Конкурс для вболівальників
«Прочитай слова»
1-й ведучий. У табличках наведені слова, пов'язані з інформатикою, вони можуть бути записані в будь-якому напрямку по горизон​талі чи вертикалі, але не по діагоналі. Кожне правильно відгадане слово додає 1 бал вашій команді.
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2-й ведучий. Тепер ми знаємо, хто з вас най-спритніший. Наступна естафета—на влучність. Називається вона «Співвіднеси поняття».
ЕСТАФЕТА 4 «СПІВВІДНОШЕННЯ ПОНЯТЬ»
1-й ведучий. Ця естафета покаже най-влучнішу команду. Ваше завдання — з'єднати поняття та його визначення (розшифровку). На столах команд лежать завдання у вигляді таблиці. Потрібно комірку з назвою поняття у лівій частині таблиці з'єднати з його розшиф-ровкою в правій частині (табл. З на с. 7).
Один за одним підбігаючи до столу, з'єднати
	1
	Інформатика
	А
	Пристрій виведення інформації з комп'ютера на паперові носії

	2
	Двійкова
	Б
	Пристрій, що виконує обробку інформації


	3
	Ярлик
	В
	Пристрій для відображення інформації на екрані


	4
	Алгоритм
	Г
	Відображення зовнішнього світу за допомогою знаків та сигналів

	5
	Монітор
	Д
	Система числення, алфавіт якої складається тільки з«0»та«1»


	6
	Процесор
	Е
	Упорядкована послідовність дій для ЕОМ, виконання якої
реалізує алгоритм розв'язку будь-якої задачі

	7
	Інформація
	Є
	Набір програм, які керують діями комп'ютера, а також
забезпечують взаємодію програм із зовнішніми пристроями


	8
	Принтер
	Ж
	Чітко задана послідовність дій, які мають бути виконані для
розв'язування завдання

	9
	Операційна система
	З
	Наука, що вивчає структуру та властивості інформації,
закономірності її пошуку, збирання, зберігання, передавання,
обробки

	10
	Програма
	И
	Файл, що містить посилання на інший файл, призначений для
швидкого запуску програм


1-й ведучий. Оцінки журі за 4-ту естафету «Співвідношення понять».
Конкурс для вболівальників
Конкурс на найкращий плакат від уболі​вальників. Уболівальники приносять команді свого класу додаткові 3—5 балів.
2-й ведучий. Тепер ми знаємо, хто з вас най-влучніший. Наступна естафета називається «Конкурс капітанів». Із паперу можна скла​дати багато речей: квіти, птахів. Зараз переві​римо, що вміють наші каштани.
ЕСТАФЕТА 5 «КОНКУРС КАПІТАНІВ» 1-й ведучий. Капітанам потрібно скласти з аркуша паперовий кораблик. Послідовність дій зображено на рисунку.
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Команда одержує 5 балів за правильно скла​дений кораблик. Додатковий бал одержує ко​манда, чий капітан упорається із завданням швидше. На старт, увага, марш! (Свисток.)
Капітани виконують завдання, після закін​чення естафети підводяться підсумки.
2-й ведучий. Оцінки журі за 5-ту естафету «Конкурс капітанів».
2-й ведучий. Бачите, шановні учасники, що там попереду? А попереду в нас фініш, тобто фінішна пряма. І на цій фінішній прямій — остан​ня естафета, яка називається «Склади слова».
ЕСТАФЕТА 6 «СКЛАДИ СЛОВА»
1-й ведучий. Пам'ятаєте, у першій естафеті ви розгадували кросворд, а в четвертій співвід​носили поняття? Там деякі комірки та літери були залиті іншим кольором (виділені). Тепер на цій фінішній прямій потрібно всією коман​дою з виділених літер скласти слова.
2-й ведучий. Виграє фінішну пряму команда, яка швидше розгадає це загадкове словосполу​чення. Команда одержує 5 балів за правильно виконане завдання. Додатковий бал одержує команда, що впорається із завданням швидше.
1-й ведучий. Учасники команд стають лан​цюжком, тримаючись за одну руку. Таким чином потрібно виконати біг. На старт, увага, марш! (Свисток.)
Відповідь. КІНЕЦЬ ГРИ.
Учні виконують завдання, після закінчення естафети підводяться підсумки.
2-й ведучий. Ми пройшли останню естафе​ту. Надамо шановному журі слово. Нехай стане відомою назва команди, яка першою піднялася сходами перемоги.
(Нагородження 

